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LES JEUX VIDEO
SONT-ILS DANGEREUX?

LAVIS DU SYNDICAT NATIONAL DU JEU VIDEO ET D UNE ASSOCIATION DE FAMILLES FRANQAISES

“ Il ne faut pas
faire du jeu
vidéo un bouc
émissaire »

Syndicat national du jeu vidéo (SNIV)

epuis sa création, le jeu vidéo subit

D un certain nombre d'attaques en France
et en Evrope. Les professionnels

ont donc décidé de réagir a ces contrevérités en

répondant systématiquement a leurs détracteurs : 7
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. 80 entreprises

. frangaises,

. des professionnels

! de la production

! de jeux vidéo

: etde programmes
| multimédias ludiques

et en poursuivant fe travail d'information et

de pédagogie. Le jeu vidéo est le premier bien
culturel consommé dans le monde, mais il reste
souvent mal pergu. Beaucoup de fantasmes
tournent autour de ce phénoméne générationnel,
qui devient un bouc émissaire dés gu'un fait
divers mettant en cause un jeune fait la une

de I'actualité. Il ne faut ni faire d’amalgame

en stigmatisant a chaque fois le jeu vidéo ni
céder & la « panique morale ». |l faut savoir que

seulement 4,5% des jeux vidéo commercialisés |

en Europe sont interdits aux moins de 18 ans.
IIs font I'objet d'une classification claire (PEGI*)

Julien Villedieu
Délégué genéral du
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. 2002, sous le nom

d'Apam. Il est

par tranche d’age, 2 l'instar de ce qui existe pour les programmes
de télévision et Jes films au cinéma, mais aussi d'un descriptif de
leur contenu. C'est au consommateur de respecter ces notifications
et aux parents de vérifier si les jeux sont adaptés a I'age de leurs
enfants. Légiférer au niveau européen pour interdire aux mineurs
la vente de jeux classés 18+ n'est pas |a bonne solution.

Mieux vaut informer et sensibiliser. Nous allons créer un Comité

de vigilance constitué de psychologues, psychiatres, juristes et
experts de divers horizons afin d’apporter des réponses appropriées
aux questions que les gens se posent sur les jeux vidéo,

*PEGI: Pan European Game Information, systéme européen

d'information sur les jeux.
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“ Le réle
des parents est
fondamental ”

Olivier Gérard

NO

malsl L1

y Coordonnateur Média et nouvelles technologies &
I'Unien nationale des associations familiales (Unaf)

ertains jeux vidéo contiennent
des éléments trés violents qui peuvent

: Présente dans : influencer les comportements

tous les departements des jeunes, notamment les adolescents, dés

: frangais lors qu'ils ne sont pas adaptés & leur 4ge

+ MEMBRES L ou qu'ils sont dans un contexte psychelogique

. 8000 associations, * paticulier. Au méme titre que I'interdiction de

. ;%%rggg?"t il certains films aux moins de 12 ou de 18 ans, la
 adh érent:;m Bs classification deg jeux vidéo a son importance.

Laisser entre les mains d’un jeune un jeu classé
comme violent peut s’avérer perturbant.

Mais it ne faut pas faire de raccourci trop rapide
entre jeu violent et comportement violent,

Le Parlement eurcpéen a voté un rapport qui
vise & sanctionner les détaillants qui vendent
des jeux vidéo pour adultes a des mineurs.

La mesure est bonne, mais il est facile de les
acheter sur Internet. Le réle des parents est

donc fondamental. Pourtant, ils ignorent fe plus souvent 2 quel type

de jeux joue leur enfant. Jusqu'au moment o0 des faits divers,
relayant la peur de la violence et de 'addiction, les font réagir.

ta sous-information des parents est un facteur de tension et de
conflit avec leurs enfants. En revanche, Finformation et le dialogue
sont les meilleures protections. 1l existe de nombreux jeux vidéo tout
public & caractére ludo-éducatif ou sportif gui faverisent le
développement personnel de 'enfant, la créativité et l'interactivité®.
Nous promouvans la corrégulation avec les éditeurs pour les valoriser
et éviter la surenchere dans la violence, qui est liée a des enjeux
commaerciaux importants. Mais il y a encore du travail & accomplir.
*www.pedagofetx.fr
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